
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Das Wegkreuz 
 

 

Versuche die drei Teile zu einem Kreuz zusammen zu stecken. 
 
Zubehör: 3 Teile. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Das verflixte T 
 

 

Versuche aus den vier Teilen ein T zusammen zu legen. 
 

Zubehör: 4 Teile. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Das Kreuz 
 

 

 

 
 
Ziel des Spiels ist die zwei gleichen Teile, die ein Kreuz ergeben, voneinander 
zu befreien. Es lässt sich ohne Hilfsmittel öffnen! Wenn man sich ein wenig 
mit dem Spiel beschäftigt, ist es durchaus möglich auf die Lösung zu kommen. 
In seltenen Fällen gelingt es auch durch Zufall, wobei es mit der passenden 
Lösung innerhalb von zwei Sekunden zu öffnen ist! Ein einfacher Trick, lässt 
dies im Handumdrehen gelingen! Die Physik spielt hier eine große Rolle!!! 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Die Pyramide 
 

 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Der Teufelsknoten 1 
6 teilig  

 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Der Teufelsknoten 2 
6 teilig  

 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Der Teufelsknoten 
3 teilig 

 

 

 



 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kreiselspiel 
 

Bis zu acht Spieler können hier gleichzeitig ihren Kreisel drehen lassen. 
Zu einem Startkommando werden alle Kreisel gleichzeitig gestartet,  
der Kreisel der sich am längsten dreht hat gewonnen.    
 
 

Zubehör: 8 Kreisel, 8 Schnüre, 8 Startrampen.  



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Versuche die fünf Bälle dem Clown in den Rachen zu werfen. 
 
 
Zubehör: 1 Ballwand, 5 Softbälle. 

Clown 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Katz und Maus 

Die „Katze hat drei Versuche die Kugel die durch den Köcher geworfen 
wird mit dem Becher zu fangen.  
 

 
Zubehör: 1 Würfelbecher, 2 Holzkugeln. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Vier Gewinnt 

Die Spieler knobeln bei Beginn des Spieles miteinander, wer als erster am 
Zug ist. Sie wählen sich eine der beiden Farben aus. Die Spieler stecken 
abwechselnd je einen Stein ihrer Farbe in einen der sieben Schlitze, die 
sich oben im Lochrahmen befinden. Wer vier Steine seiner Farbe in einer 
Reihe hat, sei es diagonal, senkrecht oder waagrecht, ist der Sieger.   
 
    
Zubehör: 21 gelbe Scheiben, 21 rote Scheiben. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Hattrick 

Auf ein Kommando schleudern die beiden Spieler die ersten beiden 
Spielsteine mit den Gummibändern Richtung Tor, die anderen folgen  
eine Reihenfolge gibt es dabei nicht. Jeder versucht, so schnell wie 
möglich seine Steine vom Feld zu bekommen. Die mittlerweile dazuge-
kommenen gegnerischenn Steine müssen natürlich auch wieder zurück-
geschleudert werden, sodass manches Match ziemlich lange dauern kann. 
Gewinner ist derjenige, der zuerst keine Spielsteine mehr in seiner 
Spielhälfte hat.    
 
 
Zubehör: 6 Holzscheiben. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Jakkolo 

Das Spiel kann von beliebig vielen Spielern gespielt werden. Der erste 
steht am Startfeld des Spielbretts. Er muss versuchen, von der Fläche vor 
der Querleiste alle 16 Steine hintereinander mit der Hand anzuschieben 
und in eines der Torrechtecke zu befördern. Für jeden Treffer erhält er die 
über dem Tor angegebene Punktzahl (1 +2).    



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Labyrinth 

Heben Sie gemeinsam das Spiel hoch und versuchen Sie, den richtigen 
Weg durch das Labyrinth zu finden. Fällt die Kugel in ein Loch muß 
wieder von vorne begonnen werden.    
 
 
Zubehör: 1 Holzkugel. 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Das Käsebrett 

Durch Ziehen an 2 Schnüren muß die Kugel an den Löchern vorbei 
nach oben bewegt werden.  
 

 
Zubehör: 2 Holzkugeln. 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Der Heiße Draht 

Der Spieler versucht mit der Schlaufe möglichst weit über den Draht zu 
kommen, ohne diesen zu berühren. 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Besonders für kleinere Kinder.  
Wie auf den Vorlagekärtchen vorgegeben, sollen die Kinder die 
Scheiben an den richtigen Platz schieben.   

Farbsortierspiel 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mini-Labyrinth 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Wellengarten 

Durch Ziehen an 2 Schnüren muß die Kugel an den Schlitzen vorbei 
nach oben bewegt werden.  
 
 

Zubehör: 2 Holzkugeln. 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ball an der Schnur 

Die Spieler versuchen den Ball so oft wie möglich zu treffen und 
diesen schwungvoll in Bewegung zu halten. 
 
 
 

Zubehör: 4 Schläger, 2 Ersatzbälle mit Schnur. 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ball im Eimer 

 

Ziel ist es, die fünf Bälle in den Eimer zu werfen und das diese darin 
liegenbleiben. Der Spieler mit den meisten Treffern ist der Sieger.  
 
 

Zubehör: 5 Tennisbälle. 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Der rollende Mond 

 

Man lege die Kugel ganz unten auf die zwei paralellen Metallstangen. Die 
Griffe mit den Händen fassen und die Stangen vorsichtig auseinander-
führen, bis die Kugel aufwärts zu rollen anfängt. Jetzt muß man ver-
suchen, die Kugel so lange wie möglich rollen zu lassen – je „höher“ sie 
rollt desto höher die Punktzahl.  
2 oder mehrere Personen können sich an diesem Geschicklichkeitsspiel 
beteiligen.   
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fußballflipper 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Schlangenlinien 
 

Durch Ziehen an 2 Schnüren muß die Kugel an den Schlitzen vorbei 
nach oben in das Loch bewegt werden.  
 
 
 

Zubehör: 2 Holzkugeln. 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Motoriktisch für Kleinkinder 
 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Motorikstern für Kleinkinder 
 

 

Auf beiden Seiten des Sterns ist ein Punkt, der die Vorderseite und 
Rückseite kennzeichnet, Die Aufgabenkarten sind ebenfalls mit dem 
jeweiligen Punkt versehen. 
 
Schwierigkeitsstufe 1: Aufgabenkarte auswählen und die Kugeln 
entsprechend anordnen. 
Schwierigkeitsstufe 2: Aufgabenkarte auswählen die Karte muß 
genau liegen, wie der Motorikstern (z.B. roter Punkt unten). Die 
Kugeln wieder entspr. anordnen. Danach nun die Aufgabenkarte und 
den Motorikstern umdrehen. Beachten, dass der blaue Punkt wieder 
an der selben Stelle ist. Die Anordnung der Kugeln muß dann mit 
der Rückseite der Aufgabenkarte übereinstimmen. Wenn nicht, 
nochmals beginnen und darauf achten, dass die Kugeln so 
angeordnet sind, dass sie auf der Rückseite ebenfalls die richtige 
Anordnung der Aufgabenkarte haben. 



 

 
 

Kugelbär 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 

Balancierscheibe 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Fuß-Balancierscheibe 
 

Für Kinder bis 6 Jahre 
 
 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kegelarena 
 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tisch-Kegelspiel 
 

Die Kegelvariante für zu Hause und unterwegs! Neun Holzkegel werden 
auf einem gläsernen Untergrund aufgebaut und schon geht's los.  
Mit dem Kreisel gilt es, möglichst viele Kegel abzuräumen. Bestimmte 
Formen wie der Kranz bringen Sonderpunkte, genau wie auf der 
Kegelbahn. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Magnetfußball 
 

Das Spiel kann mit bis zu 6 Spielern gespielt werden. 
Unter der Spielfläche wird ein Magnet bewegt, der eine magnetische 
Spielfigur auf dem Spielfeld bewegt.  
Ziel ist es die Kugel in das gegnerische Tor zu kicken. 
 

Zubehör: 1 Spielfeld, 6 Spielfiguren, 6 Magnete, 1 Kugel. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Scheiben-Billiard 

Es müssen jeweils die 15 grünen oder roten Scheiben mit der 
schwarzen Scheibe aus dem mittleren Kreis in die vier Löcher 
geschossen werden. Fällt die schwarze Scheibe mit in ein Loch, so 
müssen die eigenen darin liegenden Scheiben wieder in den inneren 
Kreis gelegt werden und die gegnerische Mannschaft ist am Zug.  
 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mini-Billiard 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Pyramidenralley 

Mit dem Magnetstift müssen die einzelnen Kugeln nach oben in die 
Zieltasche geführt werden.  
 
2 Spieler.   
 



 

 
 

Magnetlabyrinth 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ein magnetisches Labyrinth für zwei Spieler. Wer schafft es am 
schnellsten seine Kugeln auf seine Seite zu bringen. Mit zwei 
Magnetstäben werden die Metallkugeln geführt.  
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mohrenkopfschleuder 

 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Holzflipper 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Spirobille 

Geschicklichkeit.- und Schnelligkeitsspiel bei welchem 2 – 4 Spieler 
versuchen die Kugel anhand von den zwei kleinen Hebeln den 
Gegnern ins Tor zu schießen.  
Der erste Spieler mit 10 einkassierten Toren scheidet aus. 
Beim Weiterspielen von 3 Spielern wird die Spezialtrennwand 
eingesetzt, um das leere Spielfeld abzuschirmen. 
Beim Weiterspielen von 2 Spielern wird gegenüber gespielt. Die 
normalen Trennwände werden eingesetzt, um die leeren Spielfelder 
abzuschirmen. 
 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Der Heiße Draht Gerade 

 

Der Spieler muss den Stab in die vier Ösen einführen, ohne diese zu 
berühren. Beim Kontakt leuchtet die jeweilige Lampe auf und es 
ertönt ein akustisches Signal. 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Billard-Memory 
 

 

Gedächtnisspiel für 2 Spieler:  
In dem mittleren Fach werden 8 verschiedenfarbige Kugeln in einer 
bestimmten Reihenfolge eingesetzt, diese müssen sich die beiden 
Spieler merken. Dann wird das Fach geschlossen und die Spieler 
müssen in ihren Feldern die Kugeln in der gleichen Farbreihenfolge 
hinlegen.  
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Hängepyramide 
 

Geschicklichkeitsspiel für bis zu 4 Spieler:  
Ein Spiel mit mehreren Varianten.  
 

Jeder Mitspieler hat einen Stab, mit diesem muss er eine seiner 
Kugeln aufnehmen und versuchen diese ohne das sie runterfällt auf 
den großen Kugeln in der Mitte abzulegen. Fallen dabei eine oder 
mehrere Kugeln runter, muss er diese übernehmen. Gewonnen hat, 
wer zuerst keine Kugel mehr hat.    
 
Als Mannschaftsspiel: Die Spieler müssen in einem festgelegten 
Zeitraum versuchen möglichst viele Kugeln zu stapeln. 
 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Kugellaufbahn 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Reflexe 
 

Durch Ziehen der einzelnen Schnüre wird jeweils einer der zehn 
Stäbe freigegeben und fällt dann herab.    
Der Spieler muss versuchen die einzelnen Stäbe zu fangen.  
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Airhockey 



 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

Bamboleo 
 

Die Spieler versuchen reihum ein Holzteil von einer nur von einer 
Korkkugel gestützten, labil aufgelegten Platte so zu entfernen, dass so 
lange wie möglich die Balance bestehen bleibt. Dies ist eine extrem 
kippelige Angelegenheit! Die Platte mit den Holzteilen, die am Anfang 
voll bestückt auf die Kugel gesetzt und nach und nach abgeräumt wird, ist 
die meiste Zeit in einer so starken Schräglage, dass man gut überlegen 
muss, welches Teil man wo entfernt, damit das ganze Gebilde nicht 
zusammenstürzt und die Spielrunde dadurch beendet wird. Am Ende der 
Runde, wenn entweder die Platte heruntergestürzt ist, leergeräumt wurde 
oder kein Spieler ein Teil entfernen möchte und alle einmal gepasst haben, 
wird abgerechnet. Der Spieler mit den meisten Teilen hat gewonnen.  
Feinmotorik und eine ruhige Hand sind hier gefordert.  



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Spendentrichter 
 

 

Über eine Rampe gestartet laufen die Münzen scheinbar endlos 
auf ihrer Bahn, bis sie in der zentralen Trichteröffnung in der 
Mitte verschwinden. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Labyrinth-Tisch 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Kugel-Irrgarten 

Die großen Kugeln müssen so wie die kleinen Kugeln in der 
Vorgabe durch die Löcher unter dem Tisch platziert werden.  
Wer ist zuerst fertig. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Rapido 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Schwingkugelspiel 

 

Der Galgen wird mittels Zwinge an einer möglichst glatten Tischfläche 
befestigt und die Spielblöcke unter dem Aufhängepunkt der Kugel aufgestellt. 
Die Kugel zu einem Kreisflug um die Pflöcke anstoßen. Mit dem Ziehrechen 
die Pflöcke aus dem Flugkreis der Kugel herausziehen. Fällt ein Pflock durch 
die Berührung der Kugel oder durch zu hastiges Ziehen um, kommt der 
nächste Spieler dran. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Billiard 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Der Spielball hat zwei Farben, weiß und schwarz. Die Spieler wählen zu 
Beginn eine Farbe, die dann für eine Halbzeit gilt. Nach der Halbzeit 
werden die Seiten und Farben gewechselt. Zeigt der Ball mit Weiß nach 
oben, so darf der Spieler, der weiß gewählt hat, spielen. 
Derjenige Feldspieler darf den Ball spielen, dessen Farbe auf dem Ball 
oben zu liegen kommt. Der Torwart darf den Ball unabhängig von der 
Farbe innerhalb seines Strafraums spielen. Es gewinnt der Spieler, der 
in der Spieldauer von 2 × 5 Minuten die meisten Tore erzielt. Eine 
Verlängerung besteht aus 2 × 2 Minuten. Das Erzielen eines Tores ist 
von jeder Stelle des Spielfelds aus erlaubt, außer beim An- und Abstoß 
sowie bei Einstößen. Der jeweilige Feldspieler kann während eines 
Schusses des Gegners als Abwehrspieler aufgestellt werden, darf sich 
jedoch maximal bis auf die eigene Strafraumbegrenzung zurückziehen 
und muss mindestens zwei Spielerlängen Abstand vom Ball haben. 

Tipp-Kick 
 

 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Scheibenrodeo 

 



 

 
 

Schwungrad 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Das Schwungrad mit Schwung zum Rollen bringen, die höchste Punktzahl, 
die man erreichen kann, sind 10 Punkte. Es gibt zwei Schwungräder, in 
verschiedenen Größen. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Click Kugel 

Rolle die zwei Kugeln nacheinander mit Schwung durch die Hindernisse 
und versuche die höchste Punktzahl (10 Punkte) zu erreichen. 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Klaviermatte 

 

Egal, ob man auf der Matte hüpft, tanzt und springt oder ob man mit 
den Füßen gezielt auf die Tasten tappt: Die Klaviermatte ist ein 
gigantischer Spaß für Groß und Klein! 
Auswahl an acht verschiedenen Instrumenten: Piano, Saxophon, 
Violine, Orgel, Trompete, Harfe, Vibraphon und Gitarre 
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Wasserbahn 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Das Glücksrad - neu 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Das Glücksrad 


